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Communiqué de presse 
 

La créativité au cœur du C’Num#3 
 
 
 

La 3ème édition du C’Num se déroulera du 12 au 23 mars dans les 
équipements culturels du territoire Châteaubriant-Derval avec 
« La créativité » pour fil conducteur. 
 
Cette année, ce rendez-vous numérique fait passer le public du 
côté coulisses. Plus de trente animations permettront aux 
enfants, aux adolescents et aussi aux adultes d’expérimenter, 
d’imaginer, de tester ou encore de créer. 
 

 
 

 
 
 Rencontre et atelier avec Klapstok, créateur de jeu vidéo 

 
 

Parmi ce programme d’ateliers et d’événements, des 
rencontres sont proposées en présence du game artist 
Klapstok. Lors de ces rendez-vous programmés le samedi 
16 mars à Issé (de 10h30 à 12h) et à Châteaubriant (de 
14h30 à 16h), Klapstok présentera son métier avec 15 
ans d’expérience dans l’industrie du jeu vidéo, ses 
méthodes de travail, ses influences… Ce créateur de jeu 
vidéo a notamment travaillé avec le célèbre studio 
Ankama sur la série Wakfu. Parmi ses dernières créations 
en date, Klapstok a illustré le jeu Foretales qui sera 
notamment à découvrir à la Médiathèque de Rougé. 
Après avoir découvert le métier de créateur, le public 
pourra aussi appréhender celui de testeur de jeu vidéo. 
Rendez-vous le samedi 23 mars de 11h à 12h à la 
Médiathèque de Châteaubriant !  

 



 
 
 Utiliser la brodeuse numérique avec l’artiste Ronan Lecrosnier 

 
Lors des rencontres numériques C’Num, le public pourra également 
découvrir l’exposition « Terrain V/gue » de Ronan Lecrosnier, mise en 
place jusqu’au 16 mars à la Galerie 29 à Châteaubriant. L’artiste plasticien, 
qui utilise des outils numériques pour imaginer un monde entre réel et 
virtuel, animera ce même jour, de 14h30 à 16h30, un atelier pendant lequel 
les participants (dès 9 ans) dessineront des motifs ou textes brodés au 
moyen d’une brodeuse numérique.  
Sur inscription au 02 28 04 06 33 ou par mail à galerie29@cc-chateaubriant-derval.fr 
 
 
 
 Et aussi… 

 
L’intelligence ART-ificielle avec la Souris grise (réseau d’experts de la médiation numérique 
culturelle pour une utilisation active, créative et intelligente des écrans). 
Saurez-vous distinguer les oeuvres d’art créées par Intelligence Artificielle (IA) de celles 
créées par un humain ? Comment l’IA peut servir notre créativité ? Avec Ariane Nguele, les 
enfants de 8 à 12 ans analyseront et expérimenteront une I.A.  
Mercredi 13 mars, de 14h30 à 16h30, Médiathèque de Moisdon-la-Rivière. Sur inscription au 
02 40 81 03 33. 
 
Le Solfège numérique, Musique assistée par ordinateur 
Rémi Lecomte, enseignant au Conservatoire Intercommunal, propose une découverte du 
Solfège Numérique, un accompagnement musical assisté par la tablette.  
Samedi 16 mars, de 10h à 12h, Médiathèque de Châteaubriant. Entrée libre 
 
 
Retrouver tout le programme de C’Num #3 
 
 
Contact  
Mariane Buchet 
Responsable du Pôle Culture  
02 28 04 06 33  
pole-culture@cc-chateaubriant-derval.fr 

 

 

https://www.cc-chateaubriant-derval.fr/la-communaute-de-communes/nos-publications/

